MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE

Estado de Sao Paulo
SEDUC - Secretaria de Educagao

REGULAMENTO DA 142 JORNADA PEDAGOGICA

Art. 1° Todos os professores da Rede Municipal de Ensino participardo da 142 Jornada

Pedagogica, que realizar-se-a no periodo de 15 e 16 de fevereiro de 2024, exceto:

| - Professores lotados em outras secretarias;

I1- Professores readaptados;

I11 - Professores 111 e IV que ndo possuam carga horaria atribuida nos dias do evento.

81°. A responsabilidade de realizar a inscricao sera do proprio professor, que devera fazé-la no
local e periodo definidos neste regulamento.

§2°, O Diretor da unidade escolar terd o dever de conferir se todos os professores lotados em
sua unidade escolar realizaram a inscri¢do no evento.

83°. O docente que deixar de se inscrever no evento ndo podera cumprir sua carga horaria na
unidade escolar, sendo descontado dos dias referentes a realizacdo do evento, exceto no caso
de auséncia de vaga, devidamente comprovado pela Comissao, sendo que neste caso, o docente
devera cumprir a carga horaria diaria do evento na unidade escolar.

8490, Excetua-se do disposto no paréagrafo anterior as situagdes relativas a jornada de trabalho e

inicio de efetivo exercicio no cargo, previstas neste regulamento.

Art. 2°. A 142 Jornada Pedagdgica sera oferecida por meio de palestras e oficinas nos dois

dias do evento, conforme disposto no Anexo Unico deste Regulamento.

81° Os projetos selecionados no Prémio Professor serdo apresentados pelos professores
finalistas, por meio de Oficinas nos dois dias do evento, de acordo com a etapa estabelecida no
Regulamento do prémio em questao.

§2°. A Equipe Gestora das Unidades Escolares acompanhara o evento como participantes,
sendo encaixados de acordo com o entendimento da Comisséo Organizadora.

83° Os integrantes da Equipe Gestora das Unidades Escolares deverdo se revezar para

assegurar o pleno atendimento da escola.

Art. 3° Para a participagdo dos docentes neste evento, as Escolas Municipais procederdo de
acordo com as seguintes instrucdes:
I — Os professores participardo das atividades e nas escolas municipais definidas neste

regulamento.
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Il — A inscricdo no evento sera realizada pelo proprio professor no endereco eletrdnico
www.cidadaopg.sp.gov.br/jornadapedagogica, nos dias 06 de fevereiro, a partir das 12h, e
07 de fevereiro de 2024.

Il — O acesso ao endereco eletronico para realizagdo da inscri¢cdo no evento poder ser feito

de qualquer computador, ndo sendo limitado a rede da Administracdo Publica, além disso, o
sistema de inscri¢do acusara quando algum dos periodos ja ndo possuir mais disponibilidade,
cabendo ao docente inscrever-se em outro horario.

IV — Quanto ao horario de participacdo dos professores:

a) os professores se inscreverdo, preferencialmente, no horério que desempenham suas funcgdes,

devendo inscrever-se em 1 (uma) palestra e 2 (duas) oficinas, no mesmo periodo, que ficario

a critério do docente.

b) os Professores 1, 11, I1I, IV, Recreacionista e Adjunto | que atuam em jornada dupla, carga
suplementar ou que possuam 2 (dois) registros, fardo a inscricdo em apenas 1 (um) periodo que
atue, devendo cumprir a segunda carga horéaria na unidade escolar.

c) os Professores que atuam na modalidade da Educacdo de Jovens e Adultos no periodo
noturno, e possuam carga suplementar nos periodos do evento, caso tenham disponibilidade de
horério, deverdo se inscrever nos periodos mencionados no art. 4° deste Regulamento,
observado o disposto nas alineas “b” e “e” do presente artigo.

d) Os professores que ndo tiverem compatibilidade de horario, entre sua carga horaria e 0s
horérios de atividades fixados neste regulamento, cumprirdo a carga horaria na Unidade
Escolar.

e) o Professor Il participard das atividades da 142 Jornada Pedagdgica, pela escola sede
conforme carga horaria diéria.

V - As horas de trabalho pedagogico coletivo — HTPC e individual - HTPI que incidirem nos
dias da 142 Jornada Pedagogica serdo compensadas pela participagdo do docente no evento.
VI - Os docentes que ndo participarem da 142 Jornada Pedagdgica cumprirdo as horas referentes
a HTPC e HTPI na Unidade Escolar.

VII — E vedado o uso de pen drive, devendo o docente que for apresentar trazer o arquivo

armazenado de forma online.

Art. 4°. O presente evento sera realizado nos seguintes moldes:
I — Dos dias, locais e horéarios das Palestras:

a) Dos dias e locais:
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a.1)_Dia 15 de fevereiro de 2024: Teatro Municipal Serafim Gonzalez - Palécio das Artes,

localizado na Avenida Costa e Silva, n°. 1.600 — Boqueirao.

a.2) Dia 16 de fevereiro de 2024: Auditorio Roberto Marinho, localizado a Rua José Borges
Neto, n°. 50 — Mirim.

b) Dos horérios:

b.1.) Manha: 08h30m as 10h

b.2.) Intermediério: 11h as 12h30m

b.3.) Tarde: 15h as 16h30m

Il — Dos dias, locais e horérios das Oficinas:

a) E.M. Prof°. Fued Temer, localizado a Rua Leme, n°. 27 - Guilhermina, que contemplara as
oficinas destinadas aos Professores que atuam no segmento da Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental (anos iniciais), Educacéo Especial, Complementacdo Educacional e Educacéo de
Jovens e Adultos, nos seguintes dias e horarios:

a.1.) Dia 15 de fevereiro: periodo das 11h as 14h.

a.2) Dia 16 de fevereiro:

a.2.1.) Manha: 08h30m as 11h

a.2.2.) Tarde: 14h as 16h30m.

b) E.M. Gov. Orestes Quércia, localizado a Rua Primeiro de Janeiro, n° 1.221 — Mirim, que
contemplara as oficinas destinadas aos Professores que atuam no segmento do Ensino
Fundamental (anos finais), Educacdo Especial, Complementacdo Educacional e Educacéo de
Jovens e Adultos, nos seguintes dias e horarios:

b.1.) Dia 15 de fevereiro: periodo das 11h as 14h.

b.2.) Dia 16 de fevereiro:

b.2.1.) Manha: 08h30m as 11h

b.2.2.) Tarde: 14h as 16h30m.

§1°. O tempo de tolerancia para o fechamento dos portdes e inicio das atividades sera de 15
(quinze) minutos.

82°. Haverd um intervalo de 15 (quinze) minutos entre as apresentacdes das Oficinas para que
os professores participantes possam deslocar-se de uma oficina para outra, ficando o

palestrante no aguardo dos participantes na sala da outra Oficina.

Art. 5°. O computo da frequéncia do servidor sera realizado on-line no local do evento, ndo
sendo permitida a troca de horarios sem autorizagdo prévia, e obedecidas as seguintes

determinag0es:
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I — O servidor devera portar a inscricdo do evento, impressa ou em equipamento movel,
para fins de computo de presenca.

Il - A auséncia do servidor antes do término das atividades acarretard em falta, exceto os casos
de Professor 111 e IV, desde que devidamente justificado pela escola em impresso préprio ou
que possuam actmulo de cargo legal.

Il — Os docentes que entrarem em efetivo exercicio apos o dia 09 de fevereiro de 2024 néo

poderdo inscrever-se no evento, devendo cumprir sua jornada de trabalho na unidade escolar.
IV - As justificativas do ponto eletronico referentes ao periodo do evento ficardo sob a
responsabilidade da direcdo.

V — Os diretores de unidade escolar receberdo, apds a realizacdo do evento, relacdo dos
docentes de sua unidade escolar que participaram da 142 Jornada Pedagdgica para fins de
controle de presenca.

VI - As licencas médicas de 1 (um) a 5 (cinco) dias deverdo ser enviadas em conformidade
com as orientacdes da Divisdo de Medicina do Trabalho da Secretaria de Administracdo —
SEAD.

VII - N&o sera permitida a participacdo de servidores no evento acompanhados de criancas.
VIII - E vedada a participacio de pessoas que no estejam inscritas.

Art. 6°. Os servidores devem apresentar-se na 142 Jornada Pedagdgica com trajes adequados
ao ambiente de trabalho, assim como dispde o inc. XXI, do art. 58 da Lei Complementar
845/2020.

Art. 7°. Os professores serdo cientificados do presente regulamento pela Dire¢do da Unidade

Escolar ao qual esta vinculado.

Art. 8°. Os casos omissos serdo analisados e dirimidos pela Comissao de Organizacdo da 142

Jornada Pedagdgica.

Praia Grande, 05 de fevereiro de 2024.

COMISSAO ORGANIZADORA DA
142 JORNADA PEDAGOGICA
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CRONOGRAMA DA 142 JORNADA PEDAGOGICA

e LOCAL: PALACIO DAS ARTES - PDA

PALESTRANTE TITULO OBJETIVO HORARIO
A INFLUENCIA DA CONSTRUGAO A palestra visa apresentar, de forma cronologica, fatos histéricos que
SOCIAL RACISTA NO TRABALHO moldaram o comportamento social racista, cuja influéncia, perdura até os
Elisandra Pereira DOCENTE: REFLETIR PARA pdias atuais na area socideddcacional P 8h30/10h
DESCONSTRUIR '
A importancia da inclusdo da Pessoa com Deficiéncia na Educagéo,
possibilidades, compreensdo dos papéis da familia, estado e escola, assim
Claudio Maroto I;IIEEEI I%?ELI{II\CAIQLEUL\Q OCR(?AI\Q como as crengas preconcebidas e os demais desafios enfrentados no 11h/12h30
' processo de inclusdo. Abordagem pratica de como superar medos e mudar
crengas, com base em uma dindmica em LIBRAS.
A Os estudos na area da neurociéncia tém proporcionado insights valiosos
OS AVANCOS DA NEUROCIENCIA sobre como o cérebro humano aprende e processa informacdes. Essas
Ari Brito NA EDUCACAO" descobertas tém ajudado educadores a desenvolver a¢cdes mais eficazes. Essa 15h/16h30

integragdo entre neurociéncia e educagao tem ganhado énfase no cenério
educacional mundial, beneficiando tanto professores guanto alunos.
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e LOCAL - AUDITORIO ROBERTO MARINHO - SEDUC

PALESTRANTE

TITULO

OBJETIVO

HORARIO

Jucinéia, Paulo
Henrique e
Guilherme

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM
TUDO E TODO LUGAR

Descubra como a Inteligéncia Artificial revoluciona a Educagéo por meio dos
Recursos Educacionais Digitais. Nesta palestra, exploraremos estratégias
inovadoras de 1A que personalizam a aprendizagem, melhoram o engajamento
e transformam os REDs. Prepare-se para um mergulho fascinante no futuro da
educacdo, o qual a tecnologia abre portas para um ensino mais eficaz e
inclusivo!

8h30m/10h

Andrezza Andreotti
e Ronaldo
Christofoletti

ESCOLA AZUL: UM OCEANO DE
EDUCACAO E TRANSFORMACAO

De 2021 a 2030 a ONU declarou a Década da Ciéncia Oceénica para o
Desenvolvimento Sustentavel. Como educadores, 0 que sabemos sobre o
oceano e a cultura oceanica? VVocé sabia que o oceano esta em tudo e em todos?
Falar sobre 0 oceano ira nos ajudar a preservar esse ambiente que permite a
vida no nosso Planeta Agua, ops Terra. Quer saber mais sobre a Década do
Oceano, cultura oceénica e como ser uma Escola Azul? Entdo ndo perca nossa
palestra e seja mais uma gota nesse oceano de transformacéo. Ronaldo
Christofoletti e Andrezza Andreotti sdo Professores do Instituto do Mar da
Universidade Federal de S&o Paulo e do Maré de Ciéncia
https://maredeciencia.eco.br/

11h/12h30m

Ari Brito

OS AVANCOS DA NEU~ROCIENCIA
NA EDUCACAO"

Os estudos na area da neurociéncia tém proporcionado insights valiosos sobre
como o cérebro humano aprende e processa informagdes. Essas descobertas
tém ajudado educadores a desenvolver a¢Ges mais eficazes. Essa integragéo

entre neurociéncia e educacdo tem ganhado énfase no cenario educacional
mundial, beneficiando tanto professores quanto alunos.

15h/16h30m




e POLO1-EMFUED TEMER:

MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE

Estado de Sao Paulo

OFICINAS

SEDUC - Secretaria de Educagao

PUBLICO ALVO: EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS)

15/02 16/02 16/02
AUTOR OFICINA OBJETIVO SALA INTERM. MANHA TARDE
Luciana Alves | ALFABETIZACAO Desenvolver conjuntos de habilidades no sistema de escrita 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Gomes Nadu FONICA sobre 0s sons que compdem as palavras para que as criangas 1 12h15/13h15 | 9h45/10h45 | 15h15/16h15
possam manipula-las de forma consciente: Interpretando,
analisando, selecionando e entendendo a estrutura da lingua
Christian Yuji PRATICAS Oportunizar aos alunos praticas musicais e culturais, com a 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Betim MUSICAIS NO socializagdo entre seus pares, produzir apresentagdes a 12h15/13h15 | 9h45/10h45 | 15h15/16h15
CONTEXTO comunidade escolar e proporcionar o direito a Educac&o, 2
ESCOLAR Cultura, Esporte e Lazer garantidos pelo Estatuto da Crianca e
do Adolescente.
Natalia Barros | O MASCOTEE A Trabalhar a Afetividade, o cuidar e habilidades motoras. 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Pereira AFETIVIDADE. Utilizacdo do mascote como complemento dos projetos 3 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
desenvolvidos durante o ano letivo, trabalhando além do
conteldo a afetividade, o cuidado e o respeito.
Amanda JORNAL Desenvolver a escrita, ampliar o vocabulario, desenvolver 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Miranda Dos MALUQUINHO E habilidades de leitura e interpretagéo, e estimular a 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Santos A MAGIADAI A. criatividade ao criar noticias. Além disso, o projeto visa 4
desenvolver consciéncia tecnoldgica, capacidade de discernir
fake News e promover colaboragdo e comunicacao entre 0s
alunos.
Mayara "A HISTORIA Promover uma compreensdo profunda e significativa dos 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Aparecida QUE MUDA O temas abordados no livro "Martin Luther King" no contexto 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Carlos Vidal MUNDO - do quinto ano, destacando as dificuldades e lutas que
MARTIN LUTHER persistem na sociedade contemporanea. Ao utilizar a leitura 5
KING” como ferramenta principal, seguida por questionamentos e

pela construgdo coletiva de um texto para o teatro, o objetivo é
proporcionar uma experiéncia educativa que va além da
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transmissdo de conhecimento, engajando os alunos na reflexdo
sobre a relevancia dessas questdes em suas proprias vidas.

Clarice A FLORESTA Estimular a curiosidade, a autonomia, a socializacéo, a 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Kappes ENCANTADA DO | consciéncia ecoldgica, a coordena¢do motora, a iniciacdo a 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15

ALFABETO alfabetizagdo e as competéncias para a leitura. 6
Ana Paula LEITURA ALEM Romper barreiras dos preconceitos, formando cidad&os para 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Rodrigues DAS LETRAS vida, sujeitos esses que leiam livros mas tenham a 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15

Tavares sensibilidade humana viva dentro de seus coragdes. Estimular
e incentivar valores como empatia, inclusdo, respeito, 7
aceitacdo e igualdade por meio da leitura alem das letras,
leitura de mundo.

Gilberto ATIVIDADES Proporcionar experiéncias sensoriais, indo além da vis&o, 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00

Corréa COM JOGOS contribuindo para o desenvolvimento integral das criangas, 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15

Palécios SENSORIAIS: fundamentado na importancia da Educacdo Fisica na educacéo

Moyano OFERECER AOS | infantil. - Atividades como jogos de memoria sonora e tatil,

ALUNOS chute a gol com bola guiso e locomogéo guiada, visam 8
EXPERIENCIAS | estimular diversos sentidos, contribuindo para o
QUE ESTIMULEM | desenvolvimento motor, cognitivo e social das criancas.
OS SENTIDOS
ALEM DA VISAO.

Rosane ASAS PARA Construir saberes a partir da leitura literéria, tendo como foco 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Gongalves de LEITURA DO a ampliacdo de conhecimentos matematicos e artisticos, tendo 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Jesus da Silva | MUNDO LIVRO: O em vista as necessidades apresentadas pelos educandos.

Macedo SEGREDO DA Explorar a leitura literaria em diversos contextos; fomentar o

JOANINHA habito de pesquisa; construir saberes matematicos através de 9
atividades sistematizadas. Ampliar o vocabulario e oralidade
das criangas; desenvolver senso estético, a criatividade e a
autoestima; trabalhar contetidos de forma interdisciplinar.
Karina dos ALFAPABLO Apresentar o alfabeto de forma diferenciada e instigadora do 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Santos Chaves conhecimento. Despertar o interesse pela leitura; ampliar o 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
vocabulério; utilizar o ltdico como facilitador no processo de 10

ensino-aprendizagem; motivar e incentivar a participagédo de
todos; fomentar o interesse do grupo familiar pela leitura e a
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participagdo na vida escolar do aluno; estreitar os lagos escola-
familia.

Isabela Orsioli
Pereira Gomes

ASAS PARA
LEITURADO
MUNDO

Ampliar o olhar das criancas sobre a diversidade, através da
leitura literaria, bem como ampliar seus conhecimentos acerca
dos conteudos curriculares. Explorar a leitura literaria em
diversos contextos; Despertar o olhar a respeito e respeito a
diversidade; Fomentar o habito de pesquisa sobre a inclusdo e
deficiéncias; Construir identidades reflexivas sobre si mesmo;
Despertar o olhar a respeito e respeito a diversidade; Fomentar
0 hébito de pesquisa sobre a inclusdo e deficiéncias; Construir
identidades reflexivas sobre si mesmo; Ampliar o vocabulario
e oralidade das criancas; Desenvolver senso estético, a
criatividade e a autoestima; Trabalhar contetdos de forma
interdisciplinar.

11

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15

Adriane da
Silva Martins

ALIMENTACAO E
RESPEITO COM
DIONEIAE A
ABELHA

Desenvolver, por meio da leitura, um trabalho significativo
que va além da simples alfabetizacdo, visando proporcionar
um aprendizado mais ludico, significativo e participativo em
torno do assunto explorado no livro. Esse objetivo abrange
diversas dimens@es do processo educacional e pode ser
desdobrado em metas mais especificas. Aqui estdo algumas
sugestdes: Promover o Gosto pela Leitura; Desenvolver
Habilidades de Leitura e Escrita; Explorar Conteidos de
Forma Ludica; Valorizar a Diversidade de Conhecimentos. Ao
integrar essas metas especificas, o trabalho proposto busca néo
apenas alfabetizar, mas criar uma experiéncia educacional
abrangente, que leve em consideracdo as particularidades de
cada crianca e promova um aprendizado duradouro e
significativo.

12

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15

Rafaela de
Ponte Costal

PEQUENOS
PROTAGONISTAS

TRANSFORMAND
O HISTORIAS EM
APRENDIZADO

Promover o protagonismo infantil no ambiente educacional do
quinto ano, capacitando os alunos a assumirem papéis ativos
em sua propria jornada de aprendizado. Através de
apresentagdes de slides, contagdes de historias e
dramatizac@es, busca-se ndo apenas transmitir conhecimento,
mas fomentar o desenvolvimento de habilidades sociais,
emocionais e cognitivas essenciais para a formagao integral
das criancgas. Além disso, 0 projeto visa criar um ambiente

13

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15
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colaborativo e participativo, estendendo essas interagfes para
outras escolas para promover a troca de experiéncias e
enriquecer o aprendizado de maneira ampla.

Tatiana A Fazer com que os alunos sejam capazes de serem mais 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Cristina INTERDISCIPLIN empaticos, valorizando as semelhancas e diferengas de cada 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Siqueira ARIDADE um, promovendo atitudes de respeito as individualidades.
ATRAVES DA Estimular o habito da leitura; conhecer os géneros textuais 14
LEITURA histéria em quadrinhos e poema. -Trabalhar a diversidade a
fim de valorizar as diferencas; -Estimular o respeito matuo.
Fabiana RECICLA, ELZA! Mostrar a questdo do lixo reciclavel, debater sobre o que é 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Aparecida feito com os lixos reciclaveis e entender a importancia que 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Alves Vilar cada um exerce para ter um mundo melhor. A 15

interdisciplinaridade esté presente com atividades de
matematica, ciéncias, geografia e portugués .
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AUTOR

OFICINA

OBJETIVO

SALA

15/02
INTER.

16/02_
MANHA

16/02
TARDE

Marcel
Gongalves

FEMINICIDIO SOB A
OTICA SOCIAL -
CONHECER PARA
EVITAR

Conscientizar os alunos sobre o Feminicidio e suas
causas. Os objetivos especificos sdo: Apresentar aos
alunos informagdes sobre o Feminicidio, incluindo sua
definicdo, tipos, causas e consequéncias; discutir com
os alunos as raizes do Feminicidio, como o machismo e
a cultura da violéncia muitas vezes veladas, porém
incentivadas por meio de musicas populares.
Sensibilizar os alunos para a importancia de denunciar
casos de violéncia contra a mulher; promover a
reflexdo e o debate sobre o Feminicidio. Leitura e
interpretacdo de graficos, infograficos a fim de
reconhecer como informac@es tabuladas podem
contribuir para a compreensao

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15

Delaine dos
Santos Silva

VOZES EM SALA:
EXPLORANDO
CONHECIMENTO POR
MEIO DE PODCAST

Introduzir os alunos a0 mundo do podcast,
incentivando a pesquisa, a expressao oral e a
criatividade, sendo primordial fomentar uma
abordagem inovadora e integrada a educacao,

utilizando o podcast como uma ferramenta catalisadora
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
comunicativas e tecnoldgicas nos alunos. Ao cumprir
esses objetivos, 0 projeto visa ndo apenas enriquecer 0
ambiente educacional, mas também equipar os alunos
com habilidades e competéncias essenciais para sua
jornada académica e profissional, preparando-os para
enfrentar os desafios da sociedade contemporanea.

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15

Rodrigo Dias
Pouza

CULTURA MAKER: UM
UNIVERSO DE
POSSIBILIDADES

Incentivar a participacdo ativa das pessoas na cultura
DIY (faga vocé mesmo) e na criagdo colaborativa.
Demonstrar a diversidade de projetos que podem surgir
dentro da Cultura Maker. Integrar diferentes disciplinas
criativas, como eletrbnica, programac&o, design e

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15
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artesanato. Encorajar a mentalidade de experimentacéo
e aprendizado continuo. Destacar exemplos de
inovacdo provenientes da abordagem Maker. Explorar
praticas e projetos que promovam 0 uso sustentavel de
recursos. Conscientizar sobre a importancia da
sustentabilidade na producédo de projetos Maker. Incluir
iniciativas que promovam a inclusdo digital e reduzam
a barreira de entrada para novos makers.

Wanderlei
Aparecida
Grenchi

TRABALHO

INTERDISCIPLINAR DE
CONCLUSAO DE
CURSO (TICC)-9°

ANOS

Oportunizar o desenvolvimento de um projeto de
iniciacdo cientifica aos alunos dos 9° anos do Ensino
Fundamental — Anos Finais.

Aprofundar conhecimentos sobre os temas de pesquisa
escolhidos de acordo com os interesses dos grupos;
Desenvolver a escrita de trabalho académico por meio
da norma culta; Organizar a escrita do trabalho de
acordo com formatacéo técnica (ABNT); Conhecer
sobre metodologias de pesquisa, escolhendo a que se
adequa ao seu projeto; Elaboragéo de questionarios de
pesquisa; Realizagdo de pesquisa de campo; Analise
dos dados obtidos por meio da pesquisa de campo;
Formulacéo de hipoteses de investigacao, refutando ou
confirmando-as; Tecer consideracgdes finais sobre 0s
trabalhos elaborados; Elaborar slides para a
apresentacdo do trabalho; Apresentagéo do trabalho
para a Banca Examinadora.

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15

Lucas
Serniker de
Melo Goes

ONDE VIVO:

CARTOGRAFIA E

NARRATIVA

SOCIOESPACIAL EM
PERSPECTIVA

DISCENTE

O projeto Onde Vivo é direcionado para estudantes de
escolas publicas de todo o Brasil que desejam
compartilhar historias e vivéncias de seu cotidiano
enguanto habitantes de determinadas localidades do
espaco geografico. A proposta tem como objetivo dar
visibilidade a realidade dos participantes e,
consequentemente, contribuir para o desenvolvimento
de uma narrativa popular que potencialize — para além
do que esta presente nos materiais didaticos — o
conhecimento sobre o Brasil do século 21. Em sintese,
as producges socioespaciais do projeto constituem um

11h/12h
12h15/13h15

8h30/9h30
9h45/10h45

14h00/15h00
15h15/16h15
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mapa digital, estruturado a partir de trés categorias
(Onde Vivo, Protesto e Memdrias) que possibilitam o
compartilhamento de relatos com caracteristicas
distintas.

Eduardo CONCURSO Este projeto, tendo em vista a competéncia 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Sebastido FOTOGRAFICO: socioemocional preconizada na BNCC - Consciéncia 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Silva “GENTE PRETA, Social: envolvimento do estudante com o préximo,
TAMBEM GENTE levando em conta empatia, respeito e aceitacdo da
BONITA, TAMBEM diversidade, buscou a partir das discussdes conceituais
GENTE QUE FAZ ... de sala de aula fazer uma reflexdo sobre o que
realmente pode significar um feriado do Dia da
Consciéncia Negra e, concomitante, buscar empoderar,
frente ao siléncio existente, de forma consciente alunos
pretos e pardos do corpo discente, a partir da
identificacdo do espaco social a eles ofertados e o
espaco social que 0s mesmos podem conquistar.
“Gosto de ser gente porque, inacabado, sei que sou um
ser condicionado, mas consciente do inacabamento, sei
que posso ir mais além dele.”( Paulo Freire)
Naiara lzabel ESTATISTICA CRITICA: Planejar e executar pesquisa amostral, envolvendo 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
de Almeida UMA ABORDAGEM tema de realidade social e comunicar os resultados por 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Silva PRATICA COM ALUNOS meio de relatorio contendo avaliacdo de medidas de
DO 9 ANO tendéncia central e da amplitude, tabelas e gréaficos
adequados, construidos com o apoio de planilhas
eletrdnicas. Compreender conceitos de populagéo e
amostra; planejar uma pesquisa amostral através da
escolha de um problema; elaborar instrumentos de
coleta de dados. Auxiliar na realizacdo de uma boa
pesquisa; Discutir temas de interesse dos alunos.
Patricia dos GINCANA DE Utilizac&o de jogos educativos para a assimilagéo de 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Santos Silva GEOGRAFIA - 7°ANOS conteidos desenvolvendo o espirito de cooperacéo, 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15

respeito entre colegas e professores. O uso de jogos no
ensino de Geografia teve como principal objetivo de
aprendizagem fazer com que os alunos gostassem de
aprender a disciplina mudando um pouco a rotina e
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despertando o interesse em aprofundar contetdos ja
trabalhados.

Milton CONFLITOS EM SALA Mediar conflitos em sala de aula utilizando os 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Goncalves de DE AULA: UMA fundamentos da neurociéncia comportamental. 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Oliveira ABORDAGEM Criar momentos de reflexéo sobre como 0s 9
NEUROCIENTIFICA adolescentes pensam e como devem agir para tomar
decis0es assertivas.
Dulciara PROJETO DE LEITURA: Criar uma cultura de leitores com habito de trocar e 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Cristina FEIRA DO LIVRO - comprar livros e arte; promover a Feira do livro: troca 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Bonaldo ESPACO ARTISTICOE e venda de usados e exposicdo e venda de trabalhos
LITERARIO artisticos, produzidos pelos alunos da escola; Criar um
espaco cultural, democratizado, livre e acolhedor para
se produzir arte; Nos dias de feirinha organizar eventos
como: “momento com o escritor”, “oficina de
desenho”, “apresentacdo de teatro”, “apresentacdo de
danga”; Propiciar um ambiente transformador que
envolva toda a comunidade escolar; Colocar no
. 10
protagonismo do trabalho os educandos que cursam 0s
9% anos da Unidade Escolar, para que assumam um
trabalho de comando, exemplo e autonomia diante dos
demais; Envolver a comunidade escolar na producédo de
leitura e valorizacdo de talentos artisticos, bem como
incentivo aos filhos na realizagdo dos trabalhos e sua
organizagdo, com alunos trabalhando no contra turno.
Destinar os valores arrecadados com as vendas (a
precos acessiveis) a eventos de formatura, passeio,
esportes.
Jeferson LITERACAO: A Desenvolver as habilidades e competéncias 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Nascimento da LEITURA EM ACAO - relacionadas & prética leitora e, por conseguinte, 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Silva DESDOBRAMENTOS DO fomentar a escrita. 11
PAGINA A PAGINA Articular as habilidades de Lingua Portuguesa com as
habilidades Socioemocionais.
Henrique CULTURA INDIGENA Conhecer e vivenciar aspectos artisticos, culturais, 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Leonardo NA EJA: DIALOGOS literarios e histdricos, dos povos indigenas do Brasil e 12 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Dutra da baixada santista - Aumentar o repertorio cultural e
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DENTRO E FORA DA

desenvolver o senso estético e pensamento critico dos

ESCOLA alunos; - Realizar uma exposicao sobre Arte Indigena
Brasileira na escola Dr Roberto Shoji; - Realizar um
estudo do meio (excursdo) com os alunos da EJA para
0 Museu da Lingua Portuguesa - SP. para apreciacdo
da exposic¢do “Nhe e Pora — Memoria e Transformag&o;
- Realizar uma apresentac¢do do escritor, musico e
rapper indigena da baixada santista Wescritor na
quadra da escola para os alunos da EJA, - Trabalhar de
maneira interdisciplinar com a disciplina de Arte,
Lingua Portuguesa e Historia
Isis Cristina A MUSICA COMO Estimular o trabalho em equipe com alunos de 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Fonseca da FERRAMENTA PARA diferentes idades e aprender a respeitar as suas 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
Costa MELHORAR AS diferengas; Incentivar o aluno a ir para a escola e
RELACOES despertar o sentimento de pertencimento; Desenvolver
INTERPESSOAIS NO atividades préaticas em Arte; Melhorar a disciplina e o 13
AMBIENTE ESCOLAR. foco; Incentivar o protagonismo; Aprender a tocar e
GERAR SENTIMENTO apresentar a musica “O trenzinho do caipira” do
DE PERTENCIMENTO, compositor Heitor Villa-Lobos.
COOPERACAO,
DISCIPLINA E FOCO.
Ana Lice Dias | LUDICIDADE E LOGICA | A ideia deste projeto envolvendo leitura e ludicidade 11h/12h 8h30/9h30 | 14h00/15h00
Italiano MATEMATICA NO matematica na construgdo dos conceitos matematicos é 12h15/13h15 9h45/10h45 | 15h15/16h15
PROCESSO ENSINO uma ferramenta que visa a facilitar e proporcionar a
APRENDIZAGEM, vivéncia matematica significativa no cotidiano escolar.
ENVOLVENDO ALUNOS | Seu propdsito é demonstrar a importancia da utilizacdo
DE INCLUSAO dos jogos e da literatura para desenvolver estratégias de 14

leitura e o raciocinio légico
Trabalhar a interacdo social dos alunos, em especial de
inclusdo; diminuir os bloqueios apresentados por
alunos que demonstram dificuldade com a disciplina e,
por isso, sente-se incapazes de aprender; desenvolver a
argumentacao da linguagem matematica.




